Takim Kodu #
1.Adim-Giigliklerin Saptanmasi

Gelecek Senaryosunu dikkatle okuyun ve giigliikler, kaygilar ve konuyla ilgili olasi problemlerle ilgili
fikirleri ¢ikartin. Asagidaki alana en 6nemli 16 gli¢liigi secerek yazin. Kagidin arkasina ya da ¢izgilerin
disina yazilan yazilar puanlanmayacaktir. Gugliikler ve ¢éziumler igin birer ek sayfa verilmistir.

(Sayfa 14)
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Takim Kodu #
1. Adim -Giigliklerin Saptanmasi (devam)
Sayfa arkasindaki ya da ¢izgilerin disindaki yazilar puanlanmayacaktir.

GIPS Team Booklet3/16
© 2015Future Problem Solving Program International, Inc.



Takim Kodu #
1. Adim- Gigliiklerin Saptanmasi (devam)

Sayfa arkasindaki ya da ¢izgilerin disindaki yazilar puanlanmayacaktir.
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Takim Kodu #
1. Adim- Gigliiklerin Saptanmasi (devam)

Sayfa arkasindaki ya da ¢izgilerin digindaki yazilar puanlanmayacaktir
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Takim Kodu #
2.Adim - Bir Temel Problem Segin

1. Adimda listelenmis giicliikleri kullanarak Gelecek Senaryosundaki durum igin bliyiik bir 6nemi olan
bir problem segin. Probleminizi, soru ciimlenizi, gerceklestirilecek eylemleri ve ve bu eylemlerin
beklenen sonuglarini/hedeflerini acik sekilde ifade edecek sekilde yazin.

Sayfa arkasindaki ya da ¢izgilerin disindaki yazilar puanlanmayacaktir.
Gugluk #(s)
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Takim Kodu #
3. Adim - Gozum Fikirleri

2. Adimdaki Temel Problem igin ¢oziim fikirleri liretin. 16 en etkili ¢6ziimii segin ve verilen alanda
fikirleri acgiklayin. Sayfa arkasindaki ya da ¢izgilerin digsindaki yazilar puanlanmayacaktir. Giigliikler ve
cozumler icin birer ek sayfa verilmistir.(Sayfa 14)
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Takim Kodu #

3.Adim - Coziim Fikirleri Uretin (devam)
Sayfa arkasindaki ya da gizgilerin digindaki yazilar puanlanmayacaktir.
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. Takim Kodu #
3.Adim - G6zum Fikirleri Uretin (devam)
Sayfa arkasindaki ya da cgizgilerin digindaki yazilar puanlanmayacaktir.
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Takim Kodu #

3.Adim - Géziim Fikirleri Uretin (devam)
Sayfa arkasindaki ya da gizgilerin digindaki yazilar puanlanmayacaktir.
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Takim Kodu #
4. Adim Kriterlerin Se¢imi

Temel Problemi ¢6zmekte ya da Gelecek Senaryosundaki durumu ele almakta en iyi isi yapan ¢6ziim
fikrini bulmak igin kriterler belirleyin. C6ziim fikirlerini 6lgmek i¢cin en dnemli 5 kriteri se¢in ve verilen
alana yazin. Kagidin arkasina ya da cgizgilerin digina yazilan yazilar puanlanmayacaktir.

1.

N

A

R

A

5. Adim Kiriterlerin Uygulanmasi

3. Adimdaki G6zum fikirlerinden, Temel Problemi ¢6zme potensiyeli olan 8 fikri segin ve agsagiya yazin.
Cozumleri siralamak igin kriterlere gore puan verin. 1 (en kotu)- 8 (en iyi). Onemli bir kriterin puani
ikiyle ¢arpilabilir.

3.Adim Kriter

Cozum # Cozum Fikri 1 2 3 4 5 Toplam
#

#

#

#

#

#

#

#
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Takim Kodu #
2.Adimdan Temel Problemi yazin.

6.Adim Bir Eylem Plani Gelistirin

En ¢ok puan alan ¢6zum fikrinizi bir eylem planina doniistiiriin. Temel Problemin nasil ¢oéziilecegini,
planin nasil uygulanacagini ve Gelecek senaryosunun nasil etkilenecegini detayl sekilde anlatin.
Kagidin arkasina ya da gizgilerin digina yazilan yazilar puanlanmayacaktir.

Cozim #
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) . Takim Kodu #
6. Adim — |htiya¢ Durumunda Kullanilmak Uzere Ek Sayfa
Kagidin arkasina ya da gizgilerin digina yazilan yazilar puanlanmayacaktir.
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) ) ] o Takim Kodu #
6. Adim GRAFIK, TABLO, RESIM VEYA DIYAGRAMLAR ICIN EK SAYFA

Metin resimlerin igsaretlenmesiyle sinirlanmalidir.
Sayfanin arkasindaki yazilar puanlanmayacaktir.
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Takim Kodu #

1.Adim Giicliikler ve/veya 3.Adim Coziim Fikirleri
Gerekli durumlarda kullanilmak Uzere-Ek sayfa

Adimi ve Coziim Fikrinin numarasini agik¢a yaziniz.
Sayfanin arkasindaki yazilar puanlanmayacaktir.
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